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E-Spor Yarışma Kuralları 

 
Oyun Adı :  VALORANT 
 
 
Turnuva Formatı : 
 
1. Aşama Online Eleme 
 
Format: 5’e 5, tek maç üzerinden “Best of 1” (Bo1) eleme 
 
Oynanış: Riot sunucuları (Türkiye) üzerinde özel lobi. 
 
Platform: Valorant (PC) 
 
Katılım: Takımlar en az 5, en fazla 7 oyuncudan (2 yedek) oluşabilir. 
 
Harita Seçimi: 
 
Harita havuzu: Güncel rekabetçi modu harita havuzu 
 
Harita seçimi Ban-Pick şeklinde yapılacaktır. 
Galip Takım: Maçı kazanan takım bir üst aşamaya yükselir. 
 
2. Aşama – Yüz Yüze Final 
 
Format: Final Maçı “Best of 3” (Bo3) olarak yapılacaktır. 
 
Maçlar: KTÜ Radyo TV stüdyosunda yayın ve seyirci katılımıyla oynanır. 
 
Donanım: Katılımcılar kendi donanımları ile birlikte geleceklerdir.(Bilgisayar,Kulaklık,Şarj 
Kablosu) 
 
Sunum & Yayın: Maçlar canlı yayınlanabilir veya kayda alınır. 
 
Ödüller: Organizasyon tarafından belirlenecektir. (Kupa, madalya ve sürpriz hediyeler) 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
Turnuva Kuralları: 

 
Oyuncu Hesabı: 
 
Her oyuncu kendi Riot hesabıyla giriş yapmalıdır. 
 
Hesapta oyun yasağı veya ban geçmişi bulunan oyuncular diskalifiye edilir. 
 
Takım Sorumlusu: 
 
Her takım bir kaptan belirlemelidir. 
 
İletişim, fikstür, sonuç bildirimi kaptan üzerinden yapılır. 
 
Zamanlama & Katılım: 
 
Takımlar belirlenen saatte lobiye girmelidir. 
 
Maç saati geçtikten sonra 10 dakika içinde hazır olmayan takım diskalifiye edilir. 
 
Takımlar Yüz Yüze turnuvaya öğrenci kimlikleriyle beraber gelmelidir. 
 
Oyun Ayarları: 
 
Oyun modu: Turnuva Standard 
 
Spike Timer: Varsayılan 
 
Overtime: Varsayılan Valorant ayarları 
 
Server Region: Türkiye 
 
Harita & Taraf Seçimi: 
 
Harita seçimi sistem veya kura ile belirlenir. 
 
Taraf seçimi (saldırı/savunma) coin toss veya veto sonucu. 
 
Teknik Sorunlar: 
Oyuncu bağlantısı kesilirse, ilk 3 raund içinde 1 defaya mahsus 5 dakikalık pause hakkı. 
Donanım arızası durumunda organizasyon ekibi karar verir. 
Davranış Kuralları: 
 
Küfür, hakaret, ırkçı veya toksik davranış kesinlikle yasaktır. 
 
Bu tür davranışta bulunan oyuncular veya takımlar diskalifiye edilir. Chatte yalnızca takım içi 
iletişim önerilir. (GLHF, GG vb. hariç)  



İtiraz & Hakem Kararları: 
Her maçta en az 1 hakem bulunur (online’da denetim; finalde stüdyoda). 
 
Tüm kararlar hakem / organizasyon ekibinin takdirindedir. 
 
Yayın & İçerik Kullanımı: 
 
Turnuva görüntüleri, fotoğraflar ve yayın kayıtları organizasyonun tanıtım amaçlı kullanma 
hakkına sahiptir. 
 
Özel Durumlar: 
Harici program / hile tespiti Diskalifiye sebebidir. 
 
Sportmenlik dışı davranış Diskalifiye sebebidir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 


