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E-Spor Yarisma Kurallari

Oyun Adi : VALORANT

Turnuva Formati :

1. Asama Online Eleme

Format: 5’e 5, tek mag tzerinden “Best of 1” (Bol) eleme

Oynanis: Riot sunuculari (Turkiye) Gizerinde 6zel lobi.

Platform: Valorant (PC)

Katihm: Takimlar en az 5, en fazla 7 oyuncudan (2 yedek) olusabilir.
Harita Secimi:

Harita havuzu: Gincel rekabetci modu harita havuzu

Harita secimi Ban-Pick seklinde yapilacaktir.
Galip Takim: Magi kazanan takim bir Ust asamaya yukselir.

2. Asama — YUz Yize Final

Format: Final Magi “Best of 3” (Bo3) olarak yapilacaktir.
Magclar: KTU Radyo TV stiidyosunda yayin ve seyirci katilimiyla oynanir.

Donanim: Katilimcilar kendi donanimlari ile birlikte geleceklerdir.(Bilgisayar,Kulaklik,Sarj
Kablosu)

Sunum & Yayin: Maclar canli yayinlanabilir veya kayda alinir.

Oduller: Organizasyon tarafindan belirlenecektir. (Kupa, madalya ve siirpriz hediyeler)



Turnuva Kurallari:

Oyuncu Hesabi:

Her oyuncu kendi Riot hesabiyla giris yapmalidir.
Hesapta oyun yasagi veya ban ge¢misi bulunan oyuncular diskalifiye edilir.

Takim Sorumlusu:

Her takim bir kaptan belirlemelidir.
iletigim, fikstiir, sonug bildirimi kaptan tizerinden yapilir.

Zamanlama & Katilim:

Takimlar belirlenen saatte lobiye girmelidir.
Mag saati gectikten sonra 10 dakika icinde hazir olmayan takim diskalifiye edilir.
Takimlar Yz Yize turnuvaya dgrenci kimlikleriyle beraber gelmelidir.

Oyun Avarlari:

Oyun modu: Turnuva Standard

Spike Timer: Varsayilan

Overtime: Varsayllan Valorant ayarlari
Server Region: Turkiye

Harita & Taraf Secimi:

Harita secimi sistem veya kuraile belirlenir.

Taraf secimi (saldiri/savunma) coin toss veya veto sonucu.

Teknik Sorunlar:

Oyuncu baglantisi kesilirse, ilk 3raund i¢inde 1 defaya mahsus 5 dakikalik pause hakki.
Donanim arizasi durumunda organizasyon ekibi karar verir.

Davranig Kurallart:

Kufur, hakaret, irk¢i veya toksik davranis kesinlikle yasaktir.

Bu tur davranigta bulunan oyuncular veya takimlar diskalifiye edilir. Chatte yalnizca takim ici
iletisim 6nerilir. (GLHF, GG vb. harig)



itiraz & Hakem Kararlart:
Her macta en az 1 hakem bulunur (online’da denetim; finalde stiidyoda).

Tum kararlar hakem / organizasyon ekibinin takdirindedir.

Yavyin & icerik Kullanimi:

Turnuva goruntileri, fotograflar ve yayin kayitlari organizasyonun tanitim amagli kullanma
hakkina sahiptir.

Ozel Durumlar:
Harici program / hile tespiti Diskalifiye sebebidir.

Sportmenlik digi davranis Diskalifiye sebebidir.






